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2| aujourd’hui de nombreux ouvrages et un nivellement chaotique |
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un jardin ouvert, unitaire (4.3 ha) et de plain-pied

2 plinthes nord/sud pour régulariser les niveaux

et intégrer les entrées et les services



un jardin permettant une meilleure sireté la nuit grace au

plain pied, aux co-visibilité, a I’eclairage, et aux terrasses du
Carreau

profiter des massifs d’arbres existants et en créer de nouveaux
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un jardih ouvert et pai'tagé, aux 'usages'multiples |

acces Marguerite de Navarre
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allée nord prairie de jeux jeux d’eau et de lumiéres

kaléidoscope poutres/jeux périscope la grosse téte terrasses
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locaux parcs salons kiosque a musique terrasses

allée sud et jardins jeux jeux = le mail jardin de musique

plan / programme indicatif
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€A jeux d’eau et/de lumiéres devant le futur Carreau, un espace ouvert a
tous, ludique et permettant des traversées plus confortables
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~un assemblage géometrique qui permet de:
1- créer la plus grande unité a un site relativement étroit

2- faire plier les contraintes techniques (émergences,
ventilations, ...) et les aménités (klosques sanitaires,...)
a cette geometrle )

3-'moduler et modeler les usages (jeux, moblllers urbains,
événements, ...) de maniére souple et ludique: variation
des formes encalssement

4- différencier les sols |
7,30m
7 3,80m/

7,30m 3,80m

un systéme souple
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et aux usages multiples



